
WIDGETKIT	
  2	
  
	
  

Inleiding	
  
	
  
Widgetkit	
  2	
  is	
  een	
  component	
  wat	
  in	
  Joomla	
  te	
  gebruiken	
  is.	
  Het	
  component	
  bevat	
  een	
  
aantal	
  “Widgets”	
  die	
  elk	
  op	
  zijn	
  eigen	
  manier	
  content	
  op	
  de	
  website	
  weergeeft.	
  
	
  
Hieronder	
  is	
  te	
  zien	
  welke	
  Widgets	
  op	
  dit	
  moment	
  (juli	
  2015)	
  in	
  Widgetkit	
  2	
  aanwezig	
  zijn.	
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De	
  Basis	
  
	
  
STAP	
  1:	
  Hoe	
  een	
  Widget	
  aan	
  te	
  maken	
  
	
  
1)	
  Ga	
  via	
  de	
  Administrator	
  naar	
  Componenten	
  en	
  klik	
  op	
  het	
  component	
  
Widgetkit.	
  
	
  
	
  
	
  
2)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
   	
  
	
  
	
  
	
  
Noot:	
  In	
  1e	
  instantie	
  moet	
  er	
  een	
  keuze	
  worden	
  gemaakt	
  uit	
  het	
  content	
  type	
  waarvoor	
  je	
  
een	
  widget	
  wilt	
  hebben.	
  	
  
	
  
Er	
  zijn	
  standaard	
  4	
  “Content	
  Type”	
  keuzes,	
  te	
  weten;	
  
-­‐	
  Custom	
  (meest	
  flexibele	
  &	
  te	
  gebruiken	
  optie)	
  
-­‐	
  Folder	
  (pakt	
  in	
  1x	
  alle	
  afbeeldingen	
  van	
  geselecteerde	
  folder)	
  
-­‐	
  Twitter	
  (speciaal	
  om	
  met	
  Twitter	
  te	
  gebruiken)	
  
-­‐	
  Joomla	
  (pakt	
  in	
  1x	
  alle	
  artikelen	
  van	
  een	
  geselecteerde	
  categorie)	
  
	
  
Als	
  je	
  tevens	
  het	
  component	
  “Zoo”	
  of	
  “K2”	
  hebt	
  geïnstalleerd	
  zijn	
  
hier	
  meer	
  opties	
  als	
  content	
  type	
  te	
  kezen.	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
4)	
  Selecteer	
  het	
  content	
  type	
  “Custom”	
  	
  
	
  
5)	
  Selecteer	
  het	
  type	
  widget	
  waarvan	
  je	
  een	
  
widget	
  wilt	
  maken	
  (in	
  dit	
  voorbeeld:	
  Gallery)	
  
	
  
6)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
STAP	
  2:	
  Het	
  configureren	
  van	
  een	
  Widget	
  
	
  
Nadat	
  het	
  gewenste	
  widget	
  is	
  aangemaakt	
  moet	
  je	
  het	
  gaan	
  configureren.	
  
	
  
Elke	
  widget	
  heeft	
  2	
  configuratievensters,	
  te	
  weten;	
  
	
  

•   Content	
  
•   Setting	
  s	
  

o   Layout	
  
o   Media	
  
o   Content	
  
o   Lightbox	
  
o   General	
  

	
  
Het	
  configuratievenster	
  “Settings”	
  heeft	
  daarnaast	
  nog	
  5	
  verschillende	
  tabs	
  met	
  
instelmogelijkheden	
  (zie	
  hierboven).	
  
	
  
Het	
  configuratievenster	
  “Content”	
  ziet	
  er	
  bij	
  elk	
  gekozen	
  “Content	
  Type”	
  (zie	
  stap	
  1	
  bij	
  
“Noot”)	
  verschillend	
  uit.	
  Hieronder	
  zijn	
  de	
  4	
  verschillende	
  configuratievensters	
  per	
  “Content	
  
type”	
  afgebeeld.	
  
	
  



Configuratiescherm	
  Content	
  type:	
  Custom	
  

	
  
Configuratiescherm	
  Content	
  type:	
  Folder	
  	
  

	
  
	
  
	
  



Configuratiescherm	
  Content	
  type:	
  Twitter	
  

	
  
	
  

	
  



Configuratiescherm	
  Content	
  type:	
  Joomla	
  	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Zoals	
  al	
  gemeld	
  heeft	
  het	
  configuratievenster	
  “Settings”	
  5	
  verschillende	
  tabs	
  met	
  
instelmogelijkheden.	
  Het	
  is	
  goed	
  om	
  te	
  weten	
  dat	
  in	
  het	
  algemeen	
  de	
  Settings	
  van	
  alle	
  
Wiggets	
  bij	
  elk	
  “Content	
  Type”	
  (Layout	
  |	
  Media	
  |	
  Content	
  |	
  Lightbox	
  |	
  General)	
  hetzelfde	
  
zijn.	
  Bij	
  een	
  aantal	
  Widgets	
  (oa.	
  Grid	
  Stack)	
  wijkt	
  met	
  name	
  de	
  optie	
  “Layout”	
  iets	
  af.	
  
	
  
Hieronder	
  zijn	
  de	
  5	
  “Settings”	
  vensters	
  te	
  zien.	
  
	
  	
  

	
  
	
  
	
  

	
  
	
  
	
  



	
  

	
  
	
  

	
  
	
  

	
  
	
  
	
  



Het	
  Kopieren	
  van	
  een	
  Widget	
  
	
  
	
  
Inleiding	
  
Als	
  je	
  eenmaal	
  een	
  Widget	
  (bijvoorbeeld	
  de	
  widget	
  Slideshow)	
  hebt	
  gemaakt	
  en	
  je	
  hebt	
  daar	
  
diverse	
  afbeeldingen	
  in	
  staan	
  met	
  bijbehorende	
  tekst	
  en	
  je	
  hebt	
  de	
  gewenste	
  instellingen	
  
gemaakt	
  dan	
  is	
  het	
  mogelijk	
  om	
  deze	
  widget	
  in	
  zijn	
  geheel	
  te	
  kopieren	
  en	
  van	
  deze	
  
gekopieerde	
  widget,	
  met	
  dezelfde	
  afbeeldingen,	
  tekst	
  en	
  instellingen,	
  een	
  geheel	
  andere	
  
widget	
  te	
  maken	
  (bijvoorbeeld	
  de	
  widget	
  Accordion).	
  
	
  
Hoe	
  een	
  widget	
  te	
  kopieren	
  
	
  

1)   Ga	
  in	
  de	
  administrator	
  naar	
  Componenten	
  
à	
  Widgetkit	
  

2)   Klik	
  op	
  het	
  kopieer	
  icon	
   van	
  de	
  widget	
  
die	
  je	
  wilt	
  kopieren.	
  
	
  

3)   Een	
  kopie	
  is	
  nu	
  gemaakt.	
  
	
  

	
  
	
  
4)   Klik	
  op	
  de	
  gekopieerde	
  widget	
  en	
  open	
  

deze.	
  
	
  

5)   Pas	
  de	
  naam	
  aan	
  als	
  je	
  dit	
  wenst.	
  
	
  

6)   Klik	
  op	
  het	
  Bewerk	
  icon.	
  
	
  

	
  



	
  
7)   Selecteer	
  de	
  gewenste	
  widget	
  
	
  
8)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [	
  Apply	
  ]	
  

	
  

9)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [	
  Save	
  &	
  Close	
  ]	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  
	
  

	
  
	
  

KLAAR!	
  
	
  
Je	
  kan	
  nu	
  de	
  widget	
  publiceren.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  Widget:	
  Grid	
  Stack	
  (een	
  voorbeeld)	
  	
  
	
  
In	
  deze	
  handleiding	
  wordt	
  als	
  voorbeeld	
  het	
  “Content	
  Type”:	
  Custom	
  van	
  
de	
  Widget	
  “Grid	
  Stack”	
  uitgewerkt.	
  
	
  
	
  1)	
  Ga	
  via	
  de	
  Administrator	
  naar	
  Componenten	
  en	
  klik	
  op	
  het	
  component	
  
Widgetkit.	
  
	
  
2)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
   	
  
	
  
	
  	
  
	
  
	
  
3)	
  Selecteer	
  het	
  content	
  type	
  “Custom”	
  	
  
	
  
4)	
  Selecteer	
  de	
  widget	
  “Grid	
  Stack”	
  	
  
	
  
5)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Noot:	
  In	
  dit	
  voorbeeld	
  ga	
  ik	
  ervan	
  uit	
  dat	
  er	
  4	
  afbeeldingen	
  of	
  al	
  in	
  Mediabeheer	
  aanwezig	
  
zijn	
  of	
  dat	
  deze	
  op	
  de	
  computer	
  staan	
  en	
  kunnen	
  worden	
  ge-­‐upload.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Het	
  volgende	
  scherm	
  is	
  nu	
  te	
  zien.	
  
	
  

	
  
	
  
6)	
  Vul	
  in	
  het	
  veld	
  [Name]	
  een	
  gewenste	
  naam	
  in	
  (dit	
  wordt	
  de	
  naam	
  die	
  de	
  Widget	
  krijgt),	
  in	
  
dit	
  voorbeeld	
  geef	
  ik	
  het	
  de	
  naam	
  “Dieren”.	
  
	
  
7)	
  Vul	
  in	
  het	
  veld	
  [Title]	
  de	
  naam	
  in	
  van	
  het	
  te	
  maken	
  content-­‐item,	
  in	
  dit	
  voorbeeld	
  is	
  het	
  nu	
  
“Tijger”.	
  
	
  
8)	
  Selecteer	
  in	
  het	
  veld	
  [Media]	
  de	
  gewenste	
  afbeelding	
  door	
  een	
  afbeelding	
  te	
  selecteren	
  
uit	
  mediabeheer	
  of	
  door	
  deze	
  te	
  uploaden.	
  
	
  
9)	
  Type	
  in	
  het	
  veld	
  [Content]	
  de	
  tekst	
  die	
  bij	
  de	
  afbeelding	
  wenst.	
  
	
  
10)	
  Optioneel	
  kan	
  je	
  een	
  link	
  toevoegen	
  door	
  in	
  het	
  veld	
  [Link]	
  een	
  link	
  te	
  plaatsen.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Als	
  dit	
  gedaan	
  is	
  dan	
  is	
  het	
  volgende	
  scherm	
  te	
  zien.	
  
	
  

	
  
	
  
11)	
  Om	
  een	
  volgend	
  content-­‐item	
  toe	
  te	
  voegen	
  klikken	
  we	
  de	
  knop	
  [Add	
  Item]	
  en	
  herhalen	
  
we	
  stap	
  6),	
  7),	
  8),	
  9)	
  en	
  10),	
  en	
  als	
  we	
  dit	
  gedaan	
  hebben	
  herhalen	
  we	
  stap	
  11)	
  net	
  zo	
  vaak	
  
als	
  we	
  willen.	
  In	
  dit	
  voorbeeld	
  zullen	
  in	
  totaal	
  4	
  content-­‐items	
  (Tijger,	
  Olifant,	
  Emoe,	
  Panda)	
  
gemaakt	
  worden	
  dus	
  hetgeen	
  reeds	
  is	
  gedaan	
  moet	
  ik	
  nog	
  3x	
  herhalen	
  zodat	
  er	
  in	
  totaal	
  4	
  
content-­‐items	
  staan	
  in	
  de	
  te	
  maken	
  Widget.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Als	
  bovenstaande	
  is	
  gedaan	
  dan	
  ziet	
  dit	
  er	
  als	
  volgt	
  uit.	
  
	
  

	
  
	
  
Er	
  zijn	
  nu	
  4	
  content-­‐items	
  met	
  elk	
  een	
  eigen	
  naam,	
  afbeelding,	
  tekst	
  en	
  link.	
  
	
  
Vervolgens	
  kan	
  je	
  nu	
  de	
  “Settings”	
  van	
  deze	
  Widget	
  naar	
  wens	
  instellen.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Het	
  publiceren	
  van	
  de	
  Widget	
  
	
  

	
  
	
  

a)   Maak	
  een	
  nieuw	
  artikel	
  (in	
  dit	
  voorbeeld	
  krijgt	
  het	
  de	
  naam:	
  Dieren)	
  
b)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Widgetkit]	
  
c)   Selecteer	
  de	
  gewenste	
  Widget	
  (in	
  dit	
  voorbeeld:	
  Dieren)	
  
d)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Opslaan	
  en	
  sluiten]	
  
e)   Maak	
  een	
  nieuwe	
  Menu-­‐item	
  (in	
  dit	
  voorbeeld	
  krijgt	
  het	
  de	
  naam:	
  Dieren)	
  
f)   Menu-­‐itemtype:	
  Individueel	
  artikel	
  
g)   Selecteer	
  artikel:	
  Dieren	
  en	
  stel	
  eventueel	
  de	
  gewenste	
  opties	
  in.	
  
h)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Opslaan	
  en	
  sluiten]	
  

	
  
KLAAR	
  
	
  

a)   Het	
  resultaat	
  van	
  dit	
  voorbeeld	
  is	
  te	
  zien	
  in:	
  	
  
http://www.gambia-­‐appartments.com/dieren	
  

	
  
	
  
Hieronder	
  staan	
  “wat	
  en	
  hoe”	
  meerder	
  voorbeelden.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Widget:	
  Map	
  (een	
  voorbeeld)	
  
	
  
Inleiding	
  
Een	
  MAP	
  widget	
  vertoont	
  een	
  Google	
  Maps	
  plattegrond	
  op	
  de	
  website.	
  De	
  belangrijkste	
  
reden	
  om	
  een	
  Map	
  te	
  maken	
  is	
  om	
  aan	
  de	
  bezoekers	
  van	
  de	
  website	
  aan	
  te	
  geven	
  waar	
  het	
  
bedrijf	
  is	
  gevestigd	
  en	
  hoe	
  je	
  er	
  kunt	
  komen.	
  
	
  
Hoe	
  te	
  werk	
  gaan	
  
	
  

1)   Ga	
  via	
  de	
  Administrator	
  naar	
  Componenten	
  en	
  klik	
  op	
  Widgetkit	
  
2)   Klik	
  op	
  nieuw	
  
3)   Selecteer	
  als	
  “Content	
  Type”	
  Custom	
  
4)   Selecteer	
  Map	
  
5)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Create]	
  
6)   Vul	
  in	
  in	
  het	
  veld	
  “Name”	
  een	
  naam	
  in	
  (bv.	
  Jug010	
  Rotterdam)	
  
7)   Vul	
  in	
  in	
  het	
  veld	
  “Title”	
  een	
  naam	
  in	
  (bv.	
  Jug010	
  Rotterdam)	
  
8)   Klik	
  op	
  knop	
  [Manage	
  Fields]	
  en	
  selecteer	
  bij	
  [New	
  Field]	
  “Location	
  
9)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Close]	
  
10)  Type	
  in	
  het	
  gegenereerde	
  veld	
  “Locations”	
  het	
  gewenste	
  adres	
  in	
  (bv.	
  Brasserie	
  

Dylans,	
  Kralingseweg	
  224,	
  3062	
  CG	
  Rotterdam)	
  
11)  Kies	
  uit	
  de	
  gegenereerde	
  selectie	
  het	
  juiste	
  adres	
  
12)  Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Save	
  &	
  Close]	
  

In	
  de	
  basis	
  is	
  dit	
  voldoende,	
  uiteraard	
  zijn	
  er	
  nog	
  een	
  aantal	
  zaken	
  naar	
  wens	
  via	
  de	
  tab	
  
“Settings”	
  in	
  te	
  stellen	
  zoals	
  bijvoorbeeld	
  routebeschrijving	
  (vink	
  hiervoor	
  aan:	
  Show	
  
directions	
  controls)	
  en	
  de	
  in/uitzoom	
  optie	
  (vink	
  hiervoor	
  aan:	
  Show	
  type	
  controls),	
  etc.	
  

Deze	
  Widget	
  is	
  nu	
  in	
  een	
  module	
  naar	
  wens	
  te	
  publiceren,	
  maak	
  hiervoor	
  op	
  de	
  gebruikelijke	
  
manier	
  via	
  modulebeheer	
  een	
  nieuw	
  module	
  aan,	
  selecteer	
  uit	
  de	
  lijst	
  de	
  module	
  widgetkit,	
  
geef	
  deze	
  een	
  naam,	
  klik	
  in	
  de	
  module	
  op	
  de	
  knop	
  [Widgetkit]	
  en	
  selecteer	
  de	
  Jug010	
  
Rotterdam	
  widget,	
  selecteer	
  gewenste	
  module	
  positie,	
  selecteer	
  in	
  de	
  module	
  bij	
  
Menutoewijzing	
  in	
  welk(e)	
  menu(s)	
  je	
  de	
  Map	
  wilt	
  laten	
  zien	
  en	
  klik	
  op	
  [Opslaan	
  &	
  sluiten].	
  
	
  
Voorbeeld	
  zie:	
  http://www.gambia-­‐appartments.com/	
  (ergens	
  halverwege)	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Middels	
  de	
  knop	
  “Settings”	
  is	
  de	
  Map	
  naar	
  wens	
  te	
  configureren	
  (zie	
  onderstaande	
  
afbeeldingen).	
  
	
  
Map	
  

	
  
	
  
Style	
  

	
  
	
  
Media

	
  



Content	
  

	
  
	
  
General	
  

	
  
	
  
	
   	
  



Map	
  Options	
  
Map	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Map	
  Size	
   [Number]	
   Set	
  the	
  width	
  and	
  height	
  of	
  the	
  map	
  in	
  pixels.	
  

Map	
  Type	
   Roadmap,	
  Satellite	
   Select	
  the	
  map	
  type.	
  

Controls	
  Default	
  UI	
   	
   Enable	
  or	
  disable	
  the	
  default	
  Google	
  Maps	
  UI.	
  

Controls	
  Type	
  
Controls	
   	
   Show	
  or	
  hide	
  the	
  Type	
  Controls.	
  

Controls	
  Map	
  
Controls	
   	
   Show/Hide	
  the	
  Map	
  Controls	
  on	
  Map.	
  

Controls	
  Directions	
  
Controls	
   	
   Show	
  or	
  hide	
  Directions	
  Controls.	
  

Controls	
  Zoom	
  Level	
   0	
  -­‐	
  19	
   Set	
  the	
  initial	
  zoom	
  level	
  of	
  the	
  map.	
  

Controls	
  Marker	
   Hide,	
  Show,	
  Show	
  and	
  enable	
  Popup,	
  
Show	
  with	
  opened	
  Popup	
  

Define	
  the	
  display	
  settings	
  of	
  the	
  popup	
  that	
  
belong	
  to	
  the	
  location	
  marker.	
  

Controls	
  Marker	
  
Popup	
  max	
  width	
  
(px)	
  

[Number]	
   Set	
  the	
  width	
  and	
  height	
  of	
  the	
  popup	
  in	
  pixels.	
  

Map	
  Cluster	
  Markers	
   	
   Group	
  markers	
  on	
  zoom	
  out.	
  

Map	
  Scroll	
  Wheel	
   	
   Enable	
  zooming	
  in	
  and	
  out	
  of	
  the	
  map	
  on	
  scroll.	
  

Map	
  Draggable	
   	
   Enable	
  moving	
  the	
  map	
  via	
  dragging.	
  

Style	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Style	
  Lightness	
   	
   Invert	
  the	
  appearance	
  of	
  
the	
  map.	
  

Style	
  Hue	
   Hex-­‐Value	
   Apply	
  a	
  different	
  color	
  to	
  
the	
  Map.	
  

Style	
  Saturation	
   Number	
  (-­‐100	
  to	
  100)	
   Modify	
  the	
  saturation.	
  

Style	
  Lightness	
   Number	
  (-­‐100	
  to	
  100)	
   Lighten	
  or	
  darken	
  the	
  
Map.	
  

Style	
  Gamma	
   Number	
  (0	
  to	
  10)	
   Define	
  the	
  Map's	
  gamma	
  
factor.	
  

Media	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Media	
  Display	
   	
   Display	
  the	
  image	
  of	
  all	
  items.	
  

Media	
  Image	
   Width,	
  Height	
   Set	
  the	
  width	
  and	
  height	
  of	
  the	
  image	
  in	
  pixels.	
  

Media	
  Align	
   Above	
  Title,	
  Below	
  Title,	
  Left,	
  Right	
   Define	
  the	
  image	
  alignment.	
  

Media	
  Border	
   None,	
  Circle,	
  Rounded	
   The	
  appearance	
  of	
  the	
  images	
  inside	
  the	
  Popup.	
  

Overlay	
   None,	
  Link,	
  Icon,	
  Image,	
  Social	
  
Buttons	
  

Define	
  what	
  will	
  be	
  displayed	
  inside	
  the	
  overlay	
  
or	
  hide	
  the	
  overlay.	
  

Overlay	
  Animation	
   Fade,	
  Slide	
  Top,	
  Slide	
  Bottom,	
  Slide	
  
Left,	
  Slide	
  Right	
  

The	
  animation	
  that	
  will	
  be	
  applied	
  to	
  the	
  overlay	
  
when	
  being	
  displayed	
  on	
  hover.	
  

Overlay	
  Image	
  
Animation	
   None,	
  Fade,	
  Scale,	
  Spin,	
  Grayscale	
   The	
  animation	
  that	
  will	
  be	
  applied	
  to	
  the	
  image	
  

on	
  hover.	
  

Content	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Text	
  Display	
   	
   Show	
  or	
  hide	
  title,	
  content	
  and	
  social	
  buttons.	
  

Text	
  Title	
  Size	
   H1,	
  H2,	
  H3,	
  H4,	
  Extra	
  Large	
   Define	
  the	
  font	
  size	
  of	
  the	
  title.	
  

Text	
  Alignment	
   Left,	
  Right,	
  Center	
   Define	
  the	
  text	
  alignment.	
  

Link	
  Display	
   	
   Display	
  the	
  Read	
  More	
  link.	
  The	
  link	
  URL	
  is	
  
added	
  to	
  each	
  item	
  in	
  the	
  Content	
  Manager.	
  



Media	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Link	
  Style	
   Text,	
  Button,	
  Button	
  Primary,	
  Button	
  
Large,	
  Button	
  Large	
  Primary	
   Set	
  the	
  style	
  of	
  the	
  Read	
  More	
  link.	
  

Link	
  Text	
   [Text]	
   Define	
  the	
  link	
  text.	
  
	
  
	
   	
  



Widget:	
  Gallery	
  (een	
  voorbeeld)	
  
	
  
Waarom	
  een	
  Gallery?	
  	
  
De	
  Gallery	
  geeft	
  beelden	
  en	
  inhoud	
  in	
  een	
  artikel	
  en	
  biedt	
  verschillende	
  lay-­‐out	
  opties,	
  
animatie	
  en	
  overlap	
  opties.	
  Een	
  lightbox	
  kan	
  worden	
  ingeschakeld	
  om	
  een	
  grotere	
  versie	
  van	
  
uw	
  foto	
  te	
  tonen,	
  als	
  een	
  popup,	
  maar	
  ook	
  foto’s	
  en	
  filmpjes	
  over	
  de	
  gehele	
  breedte	
  van	
  het	
  
beeld	
  te	
  tonen.	
  Kortom	
  het	
  geeft	
  meer	
  kleur	
  en	
  plaatjes	
  in	
  je	
  website,	
  waardoor	
  deze	
  
aantrekkelijker	
  wordt.	
  
	
  
Om	
  te	
  starten	
  met	
  deze	
  Gallery	
  ga	
  je	
  naar	
  Components	
  -­‐>	
  Widgetkit	
  -­‐>	
  Gallery	
  
Zie	
  voorbeeld	
  hieronder	
  

	
  
In	
  dit	
  voorbeeld	
  zijn	
  er	
  12	
  foto’s	
  geplaatst.	
  Camera	
  staat	
  hier	
  als	
  voorbeeld	
  met	
  als	
  naam	
  Gallery	
  Portfolio	
  als	
  
naam	
  van	
  deze	
  Gallery.	
  Natuurlijk	
  kun	
  je	
  in	
  een	
  site	
  verschillende	
  Gallery’s	
  opnemen.	
  Geef	
  wel	
  de	
  dekkende	
  
naam	
  aan	
  voor	
  het	
  onderdeel,	
  want	
  dan	
  vind	
  google	
  je	
  sneller.	
  	
  
	
  
Je	
  start	
  verder	
  door	
  bij	
  TITLE	
  de	
  naam	
  aan	
  te	
  geven	
  van	
  de	
  foto.	
  	
  
Middels	
  select	
  (bij	
  MEDIA)	
  kun	
  je	
  de	
  gewenste	
  foto	
  ophalen	
  uit	
  je	
  foto	
  bestand.	
  
Herhaal	
  dit	
  via	
  de	
  knop	
  [Add	
  Item]	
  zo	
  vaak	
  als	
  je	
  wilt.	
  
	
  
	
  
	
  



Rechtsboven	
  vind	
  je	
  de	
  knoppen	
  CONTENT	
  en	
  SETTINGS.	
  
	
  

1)   Druk	
  nu	
  op	
  settings	
  
	
  

Dan	
  krijg	
  je	
  deze	
  pagina	
  te	
  
zien	
  à	
  
	
  
Layout:	
  
Hierin	
  regel	
  Grid,	
  collums	
  
en	
  Animation	
  
Media	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Media:	
  
Instellen	
  naar	
  wens	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
Content:	
  
Let	
  op:	
  als	
  je	
  de	
  vinkjes	
  
uitzet	
  krijg	
  je	
  dit	
  ook	
  niet	
  op	
  
de	
  website	
  te	
  zien	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Lightbox:	
  	
  
Instellen	
  naar	
  wens	
  
	
  

	
  

	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  

	
  

Genoeg	
  mogelijkheden	
  om	
  te	
  spelen	
  en	
  de	
  mooiste	
  eruit	
  te	
  vissen,	
  ga	
  vooral	
  de	
  
mogelijkheden	
  na	
  en	
  probeer	
  deze	
  allemaal	
  eens	
  uit.	
  
	
  



Gallery	
  Options	
  
Layout	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Grid	
  Behaviour	
   Match	
  Height,	
  Dynamic	
  Grid	
   Match	
  the	
  height	
  of	
  grid	
  items	
  or	
  display	
  them	
  
in	
  a	
  masonry	
  style.	
  

Grid	
  Gutter	
   Default,	
  Collapse,	
  Small	
   The	
  spacing	
  between	
  grid	
  columns.	
  

Grid	
  Filter	
   none,	
  Text,	
  Divider,	
  Nav,	
  Tabs	
   The	
  navigation	
  to	
  filter	
  grid	
  items.	
  

Grid	
  Alignment	
   Left,	
  Center,	
  Right	
   Alignment	
  of	
  the	
  filter	
  navigation.	
  

Columns	
  Phone	
  
Portrait	
   1,	
  2,	
  3,	
  4,	
  5,	
  6	
   Number	
  of	
  columns	
  on	
  phones	
  in	
  portrait	
  view.	
  

Columns	
  Phone	
  
Landscape	
   Inherit,	
  1-­‐6	
   Number	
  of	
  columns	
  on	
  phones	
  in	
  landscape	
  

view.	
  

Columns	
  Tablet	
   Inherit,	
  1-­‐6	
   Number	
  of	
  columns	
  on	
  tablets.	
  

Columns	
  Desktop	
   Inherit,	
  1-­‐6	
   Number	
  of	
  columns	
  on	
  desktops.	
  

Columns	
  Large	
  
Screens	
   Inherit,	
  1-­‐6	
   Number	
  of	
  columns	
  on	
  large	
  desktops.	
  

Items	
  Animation	
  
None,	
  Fade,	
  Scale	
  Up,	
  Scale	
  Down,	
  
Slide	
  Top,	
  Slide	
  Bottom,	
  Slide	
  Left,	
  
Slide	
  Right	
  

The	
  animation	
  that	
  will	
  be	
  applied	
  to	
  grid	
  items	
  
when	
  scrolling	
  into	
  view.	
  

Media	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Media	
  Image	
   [Number]	
   Set	
  the	
  width	
  and	
  height	
  of	
  Gallery	
  images	
  in	
  
pixels.	
  

Media	
  Border	
   None,	
  Circle,	
  Rounded	
   The	
  appearance	
  of	
  gallery	
  images.	
  

Overlay	
  Appearance	
   Image	
  Caption,	
  Overlay	
  Center,	
  
Overlay	
  Bottom	
  

Display	
  content	
  in	
  an	
  image	
  caption	
  or	
  different	
  
overlays.	
  

Overlay	
  Background	
   None,	
  Steady,	
  On	
  hover	
   Add	
  a	
  background	
  to	
  the	
  overlay	
  at	
  all	
  times,	
  on	
  
hover	
  or	
  not	
  at	
  all.	
  

Use	
  second	
  image	
  as	
  
overlay	
  if	
  exists	
   	
  

Create	
  a	
  second	
  media	
  field	
  in	
  the	
  content	
  
settings,	
  which	
  will	
  automatically	
  be	
  displayed	
  
as	
  an	
  overlay.	
  

Overlay	
  Toggle	
  
content	
  on	
  hover	
   	
   Hide	
  content	
  by	
  default	
  and	
  display	
  it	
  on	
  hover.	
  

Overlay	
  Animation	
   Fade,	
  Slide	
  Top,	
  Slide	
  Bottom,	
  Slide	
  
Left,	
  Slide	
  Right	
  

The	
  animation	
  that	
  will	
  be	
  applied	
  to	
  the	
  overlay	
  
when	
  being	
  displayed	
  on	
  hover.	
  

Overlay	
  Image	
  
Animation	
   None,	
  Fade,	
  Scale,	
  Spin,	
  Grayscale	
   The	
  animation	
  that	
  will	
  be	
  applied	
  to	
  the	
  image	
  

on	
  hover.	
  

Content	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Text	
  Display	
   	
   Show	
  or	
  hide	
  title	
  and	
  content.	
  

Text	
  Title	
  Size	
   Default,	
  H1,	
  H2,	
  H3,	
  H4,	
  Extra	
  Large	
   Define	
  the	
  font	
  size	
  of	
  the	
  title.	
  

Link	
  Display	
   	
   Display	
  the	
  Read	
  More	
  link.	
  The	
  link	
  URL	
  is	
  
added	
  to	
  each	
  item	
  in	
  the	
  Content	
  Manager.	
  

Link	
  Style	
  

Text,	
  Icon	
  Mini,	
  Icon	
  Small,	
  Icon	
  
Medium,	
  Icon	
  Large,	
  Icon	
  Button,	
  
Button,	
  Button	
  Primary,	
  Button	
  
Large,	
  Button	
  Large	
  Primary	
  

Set	
  the	
  style	
  of	
  the	
  Read	
  More	
  link.	
  

Link	
  Text	
   [Text]	
   Define	
  the	
  link	
  text.	
  

Lightbox	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Lightbox	
  Enable	
   	
   Show/	
  hide	
  the	
  lightbox.	
  

Lightbox	
  Image	
   Width,	
  Height	
   Set	
  the	
  image's	
  width	
  and	
  height	
  in	
  pixels.	
  



Content	
  Options	
   Settings	
   Description	
  

Lightbox	
  Caption	
   None,	
  Use	
  Title,	
  Use	
  Content	
   Set	
  the	
  content	
  which	
  will	
  be	
  displayed	
  inside	
  
the	
  lightbox	
  caption.	
  

Button	
  Display	
   	
   Show/	
  hide	
  lightbox	
  button.	
  

Button	
  Style	
  

Text,	
  Icon	
  Mini,	
  Icon	
  Small,	
  Icon	
  
Medium,	
  Icon	
  Large,	
  Icon	
  Button,	
  
Button,	
  Button	
  Primary,	
  Button	
  
Large,	
  Button	
  Large	
  Primary	
  

Set	
  the	
  styling	
  of	
  the	
  button	
  that	
  opens	
  the	
  
lightbox.	
  

Button	
  Text	
   [Text]	
   Define	
  the	
  button	
  text.	
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Widget:	
  Accordion	
  (een	
  voorbeeld)	
  
 
	
  
	
  
	
  
	
  1)	
  Ga	
  via	
  de	
  Administrator	
  naar	
  Componenten	
  en	
  klik	
  op	
  het	
  component	
  
Widgetkit.	
  
	
  
2)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
   	
  
	
  
	
  	
  
	
  
	
  
3)	
  Selecteer	
  het	
  content	
  type	
  “Custom”	
  	
  
	
  
4)	
  Selecteer	
  de	
  widget	
  “Accordion”	
  	
  
	
  
5)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Noot:	
  In	
  dit	
  voorbeeld	
  ga	
  ik	
  ervan	
  uit	
  dat	
  er	
  4	
  afbeeldingen	
  of	
  al	
  in	
  Mediabeheer	
  aanwezig	
  
zijn	
  of	
  dat	
  deze	
  op	
  de	
  computer	
  staan	
  en	
  kunnen	
  worden	
  ge-­‐upload.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
Het	
  volgende	
  scherm	
  is	
  nu	
  te	
  zien.	
  
	
  

	
  
	
  
6)	
  Vul	
  in	
  het	
  veld	
  [Name]	
  een	
  gewenste	
  naam	
  in	
  (dit	
  wordt	
  de	
  naam	
  die	
  de	
  Widget	
  krijgt),	
  in	
  
dit	
  voorbeeld	
  geef	
  ik	
  het	
  de	
  naam	
  “Dieren”.	
  
	
  
7)	
  Vul	
  in	
  het	
  veld	
  [Title]	
  de	
  naam	
  in	
  van	
  het	
  te	
  maken	
  content-­‐item,	
  in	
  dit	
  voorbeeld	
  is	
  het	
  nu	
  
“Tijger”.	
  
	
  
8)	
  Selecteer	
  in	
  het	
  veld	
  [Media]	
  de	
  gewenste	
  afbeelding	
  door	
  een	
  afbeelding	
  te	
  selecteren	
  
uit	
  mediabeheer	
  of	
  door	
  deze	
  te	
  uploaden.	
  
	
  
9)	
  Type	
  in	
  het	
  veld	
  [Content]	
  de	
  tekst	
  die	
  bij	
  de	
  afbeelding	
  wenst.	
  
	
  
10)	
  Optioneel	
  kan	
  je	
  een	
  link	
  toevoegen	
  door	
  in	
  het	
  veld	
  [Link]	
  een	
  link	
  te	
  plaatsen.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
Als	
  dit	
  gedaan	
  is	
  dan	
  is	
  het	
  volgende	
  scherm	
  te	
  zien.	
  
	
  

	
  
	
  
11)	
  Om	
  een	
  volgend	
  content-­‐item	
  toe	
  te	
  voegen	
  klikken	
  we	
  de	
  knop	
  [Add	
  Item]	
  en	
  herhalen	
  
we	
  stap	
  6),	
  7),	
  8),	
  9)	
  en	
  10),	
  en	
  als	
  we	
  dit	
  gedaan	
  hebben	
  herhalen	
  we	
  stap	
  11)	
  net	
  zo	
  vaak	
  
als	
  we	
  willen.	
  In	
  dit	
  voorbeeld	
  zullen	
  in	
  totaal	
  4	
  content-­‐items	
  (Tijger,	
  Olifant,	
  Emoe,	
  Panda)	
  
gemaakt	
  worden	
  dus	
  hetgeen	
  reeds	
  is	
  gedaan	
  moet	
  ik	
  nog	
  3x	
  herhalen	
  zodat	
  er	
  in	
  totaal	
  4	
  
content-­‐items	
  staan	
  in	
  de	
  te	
  maken	
  Widget.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
Als	
  bovenstaande	
  is	
  gedaan	
  dan	
  ziet	
  dit	
  er	
  als	
  volgt	
  uit.	
  
	
  

	
  
	
  
Er	
  zijn	
  nu	
  4	
  content-­‐items	
  met	
  elk	
  een	
  eigen	
  naam,	
  afbeelding,	
  tekst	
  en	
  link.	
  
	
  
Vervolgens	
  kan	
  je	
  nu	
  de	
  “Settings”	
  van	
  deze	
  Widget	
  naar	
  wens	
  instellen.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
Het	
  publiceren	
  van	
  de	
  Widget	
  
	
  

	
  
	
  

a)   Maak	
  een	
  nieuw	
  artikel	
  (in	
  dit	
  voorbeeld	
  krijgt	
  het	
  de	
  naam:	
  Dieren)	
  
b)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Widgetkit]	
  
c)   Selecteer	
  de	
  gewenste	
  Widget	
  (in	
  dit	
  voorbeeld:	
  Dieren)	
  
d)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Opslaan	
  en	
  sluiten]	
  
e)   Maak	
  een	
  nieuwe	
  Menu-­‐item	
  (in	
  dit	
  voorbeeld	
  krijgt	
  het	
  de	
  naam:	
  Dieren)	
  
f)   Menu-­‐itemtype:	
  Individueel	
  artikel	
  
g)   Selecteer	
  artikel:	
  Dieren	
  en	
  stel	
  eventueel	
  de	
  gewenste	
  opties	
  in.	
  
h)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Opslaan	
  en	
  sluiten]	
  

	
  
	
  
KLAAR	
  
	
  
Het	
  resultaat	
  van	
  dit	
  voorbeeld	
  is	
  te	
  zien	
  in:	
  	
  
http://www.gambia-­‐appartments.com/dieren-­‐accordion	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  

Widget:	
  Slideshow	
  (een	
  voorbeeld)	
  
 
	
  
1)	
  Ga	
  via	
  de	
  Administrator	
  naar	
  Componenten	
  en	
  klik	
  op	
  het	
  component	
  
Widgetkit.	
  
	
  
2)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
   	
  
	
  
	
  	
  
	
  
	
  
3)	
  Selecteer	
  het	
  content	
  type	
  “Custom”	
  	
  
	
  
4)	
  Selecteer	
  de	
  widget	
  “Slideshow”	
  	
  
	
  
5)	
  Klik	
  op	
  de	
  knop	
  	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
Noot:	
  In	
  dit	
  voorbeeld	
  ga	
  ik	
  ervan	
  uit	
  dat	
  er	
  4	
  afbeeldingen	
  of	
  al	
  in	
  Mediabeheer	
  aanwezig	
  
zijn	
  of	
  dat	
  deze	
  op	
  de	
  computer	
  staan	
  en	
  kunnen	
  worden	
  ge-­‐upload.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
Het	
  volgende	
  scherm	
  is	
  nu	
  te	
  zien.	
  
	
  

	
  
	
  
6)	
  Vul	
  in	
  het	
  veld	
  [Name]	
  een	
  gewenste	
  naam	
  in	
  (dit	
  wordt	
  de	
  naam	
  die	
  de	
  Widget	
  krijgt),	
  in	
  
dit	
  voorbeeld	
  geef	
  ik	
  het	
  de	
  naam	
  “Dieren”.	
  
	
  
7)	
  Vul	
  in	
  het	
  veld	
  [Title]	
  de	
  naam	
  in	
  van	
  het	
  te	
  maken	
  content-­‐item,	
  in	
  dit	
  voorbeeld	
  is	
  het	
  nu	
  
“Tijger”.	
  
	
  
8)	
  Selecteer	
  in	
  het	
  veld	
  [Media]	
  de	
  gewenste	
  afbeelding	
  door	
  een	
  afbeelding	
  te	
  selecteren	
  
uit	
  mediabeheer	
  of	
  door	
  deze	
  te	
  uploaden.	
  
	
  
9)	
  Type	
  in	
  het	
  veld	
  [Content]	
  de	
  tekst	
  die	
  bij	
  de	
  afbeelding	
  wenst.	
  
	
  
10)	
  Optioneel	
  kan	
  je	
  een	
  link	
  toevoegen	
  door	
  in	
  het	
  veld	
  [Link]	
  een	
  link	
  te	
  plaatsen.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
	
  
Als	
  dit	
  gedaan	
  is	
  dan	
  is	
  het	
  volgende	
  scherm	
  te	
  zien.	
  
	
  

	
  
	
  
11)	
  Om	
  een	
  volgend	
  content-­‐item	
  toe	
  te	
  voegen	
  klikken	
  we	
  de	
  knop	
  [Add	
  Item]	
  en	
  herhalen	
  
we	
  stap	
  6),	
  7),	
  8),	
  9)	
  en	
  10),	
  en	
  als	
  we	
  dit	
  gedaan	
  hebben	
  herhalen	
  we	
  stap	
  11)	
  net	
  zo	
  vaak	
  
als	
  we	
  willen.	
  In	
  dit	
  voorbeeld	
  zullen	
  in	
  totaal	
  4	
  content-­‐items	
  (Tijger,	
  Olifant,	
  Emoe,	
  Panda)	
  
gemaakt	
  worden	
  dus	
  hetgeen	
  reeds	
  is	
  gedaan	
  moet	
  ik	
  nog	
  3x	
  herhalen	
  zodat	
  er	
  in	
  totaal	
  4	
  
content-­‐items	
  staan	
  in	
  de	
  te	
  maken	
  Widget.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  
	
  
Als	
  bovenstaande	
  is	
  gedaan	
  dan	
  ziet	
  dit	
  er	
  als	
  volgt	
  uit.	
  
	
  

	
  
	
  
Er	
  zijn	
  nu	
  4	
  content-­‐items	
  met	
  elk	
  een	
  eigen	
  naam,	
  afbeelding,	
  tekst	
  en	
  link.	
  
	
  
Vervolgens	
  kan	
  je	
  nu	
  de	
  “Settings”	
  van	
  deze	
  Widget	
  naar	
  wens	
  instellen.	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



Het	
  publiceren	
  van	
  de	
  Widget	
  
	
  

	
  
	
  

a)   Maak	
  een	
  nieuw	
  artikel	
  (in	
  dit	
  voorbeeld	
  krijgt	
  het	
  de	
  naam:	
  Dieren)	
  
b)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Widgetkit]	
  
c)   Selecteer	
  de	
  gewenste	
  Widget	
  (in	
  dit	
  voorbeeld:	
  Dieren)	
  
d)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Opslaan	
  en	
  sluiten]	
  
e)   Maak	
  een	
  nieuwe	
  Menu-­‐item	
  (in	
  dit	
  voorbeeld	
  krijgt	
  het	
  de	
  naam:	
  Dieren)	
  
f)   Menu-­‐itemtype:	
  Individueel	
  artikel	
  
g)   Selecteer	
  artikel:	
  Dieren	
  en	
  stel	
  eventueel	
  de	
  gewenste	
  opties	
  in.	
  
h)   Klik	
  op	
  de	
  knop	
  [Opslaan	
  en	
  sluiten]	
  

	
  
	
  
KLAAR	
  
	
  
Het	
  resultaat	
  van	
  dit	
  voorbeeld	
  is	
  te	
  zien	
  in:	
  	
  
http://www.gambia-­‐appartments.com/dieren-­‐accordion	
  	
  
	
  
Het	
  voorbeeld	
  is	
  op	
  de	
  website	
  te	
  vinden	
  onder	
  het	
  “Accordion”	
  voorbeeld!	
  
	
  
	
  
	
  
	
  



	
  

Widget:	
  Grid	
  (een	
  voorbeeld)	
  	
  

"GRID" is een in een Artikel of  in een Module 
(Module Widgetkid of Module Aangepaste HTML) 
geplaatste Widget. In dit voorbeeld kiezen we bij het 
aanmaken van een Widget niet “Custom” maar wel 
“Joomla” als Content Type. Hiermee kan je in 1x een 
alle artikelen van een categorie in de widget 
opnemen en publiceren. 
In deze widget "GRID" kunnen dus alle, of een 
gedeelte daarvan, artikelen uit dezelfde category in 
een gird vorm gepubliceerd worden. 
GRID kent een aantal instellingen die in twee tabs 
(Content en Setting) in te stellen zijn. 

De instelmogelijkheden zijn per soort verschillend, 
hieronder staan een aantal instellingen voor een 
artikelcategorie vermeld. 
In de tab Content geef ja aan van welke artikel-
categorie (CATEGORY) je in een GRID wil 
publiceren, je geeft hier ook aan hoeveel (LIMIT) 
GRIDtegels je tegelijk wilt publiceren en je bepaald 
de volgorde (ORDER) hiervan. 
 
In de tab Settings vind je wederom 4 tabs (Layout, 
Media, Content, General). 
In Settings-Layout is in te stellen hoe de GRID zich 
tijden het laden gedraagt (BEHAVOR), de 
belangrijkste instellingen in deze tab is echter het onderdeel Colums, hier is het aantal weer te 
geven kolomen per device in te stellen. In het plaatje hieronder is te zien dat in een mobiele 
telefoon als deze rechtop (PORTRAIT) wordt bekeken er 1 GRIDtegel is te zien, als deze 
dwars (LANDSCAPE) gehouden wordt zijn er 2 GRIDtegels te zien, dit geldt ook als de 
website op een iPad oid (TABLET) en op een desktop computer (DESKTOP) bekeken wordt. 

In de overige tabs zijn instellingen te vinden om de GRID naar wens een bepaalde 
vormgeving/uiterlijk te geven. Stel ze naar wens in en bekijk na elke instelling het resultaat. 

Onder deze uitleg vind je een afbeelding van een in een in dit Artikel geplaatst Grid conform 
de instellingen die je kan zien in de bijgaande afbeeldingen. 

Bekijk het live: http://www.gambia-appartments.com/widgetkit/grid 

 



  

 



 

 

 


